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ΛΥΣΕΙΣ  ΘΕΜΑΤΩΝ  ΥΠΟΤΡΟΦΙΩΝ  2 0 2 0  –  2 0 2 1  

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

ΜΜέέρροοςς  ΑΑ΄́--  ΚΚεείίµµεεννοο  

 «Θα έρθεις, να παίξουµε στον υπολογιστή;» 

 

Ερώτηµα καθηµερινό για τα παιδιά της σηµερινής τεχνολογικής εποχής· ερώτηµα που 

δεν ηχεί παράξενα στα αυτιά των σηµερινών γονέων, που αντικατοπτρίζει την πραγµατικότητα. 

Και ποια είναι αυτή; Η έλλειψη της ουσιαστικής, ζωντανής επαφής, που αρχίζει από τις πολύ 

τρυφερές ηλικίες. 

Το ζωντανό παιχνίδι έχει αντικατασταθεί από το παιχνίδι στην οθόνη ήδη από τη νηπιακή 

ηλικία. Είναι τόσο συνηθισµένη η εικόνα ενός νηπίου να κρατάει στα χέρια του ένα κινητό και 

οι γονείς του παραδίπλα να πίνουν καφέ και να συνοµιλούν µε τους φίλους τους. Οι φίλοι του 

παιδιού, όµως, απουσιάζουν εκκωφαντικά… ∆εν τρέχουν µαζί του, δεν µαλώνουν, δεν 

λερώνονται, δεν πέφτουν κάτω να χτυπήσουν και να παρηγορήσει ο ένας τον άλλον·  εικόνες που 

έρχονται ως ανάµνηση από τη δική µας παιδική ηλικία, που υποδηλώνουν υγεία, ζωντάνια, 

χαρά, ενεργητικότητα. 

Άρα, ποιο συµπέρασµα απορρέει από τα παραπάνω; Ο εθισµός στη µοναξιά. Το παιδί 

εκπαιδεύεται από πολύ νωρίς να αναπληρώνει την ανθρώπινη παρουσία µε την τεχνολογία. 

Αρχικά ο γονέας, που είτε λόγω φόρτου εργασίας είτε λόγω κόπωσης είτε λόγω άγνοιας κινδύνου 

αντικαθιστά την ενασχόλησή του και εξαγοράζει την «ησυχία» του παιδιού µε την οθόνη·  στη 

συνέχεια το ίδιο το παιδί, που εξοικειωµένο πια µε αυτήν τη µορφή φιλίας και συντροφιάς, την 

επιζητά·  αργότερα ο έφηβος, που έχει εκατοντάδες «φίλους» στο διαδίκτυο, αλλά είναι µόνος, 

γιατί έχει µάθει να είναι µόνος. 

Ποιος από αυτούς τους φίλους θα καθίσει δίπλα του, να τον ακούσει, χωρίς να κρατάει 

στα χέρια του ένα κινητό, το οποίο χτυπάει ανά κλάσµα δευτερολέπτου; Περνάς δίπλα από 

«παρέες» φίλων, ήδη από τις τελευταίες τάξεις του ∆ηµοτικού, που δεν µιλούν, αλλά απλώς 

κοιτάζουν ένα κινητό. Η µόνη τους κουβέντα µε τους άλλους γίνεται, όταν σχολιάζουν - µε 

κουτσοµπολίστικη διάθεση - κάτι που βλέπουν στο κινητό για έναν τρίτο. Κι όταν διαλυθεί αυτή 

η «παρέα», µέχρι να γυρίσουν στο σπίτι τους, θα περπατούν µε το βλέµµα προσηλωµένο στο 

κινητό. Κοινός παρονοµαστής όλων αυτών η µοναξιά και η εσωτερική ανάγκη για πραγµατική 
επαφή. 

Η κατάσταση είναι απογοητευτική για δύο λόγους: αφενός, επειδή τα παιδιά και οι νέοι 

που έχουν εγκλωβιστεί σε αυτήν δεν βιώνουν ούτε ουσιαστική επαφή ούτε πραγµατική φιλία, κι 

αφετέρου, επειδή δεν το συνειδητοποιούν. Και δεν το συνειδητοποιούν, επειδή δεν έχουν ζήσει 

την πραγµατική συντροφικότητα, τη ζωντανή επαφή, τη φιλία. Οι φίλοι ως παιδιά παίζουν ώρες 

επί ωρών µαζί ακόµα και χωρίς υλικά παιχνίδια, τρέχουν µαζί, γελούν, µαλώνουν, χτυπιούνται, 

ξαναφιλιώνουν και, όταν τελειώνει η µέρα, ανυποµονούν να έρθει η επόµενη, για να 

ξανασυναντηθούν. Οι φίλοι ως έφηβοι µιλούν µε τις ώρες, κλαίνε, µοιράζονται τις αγωνίες τους,  
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τα προβλήµατά τους, τους εκνευρισµούς τους, τους πρώτους έρωτες. Τι κάνουν, αντίθετα, οι 

περισσότεροι φίλοι της εποχής µας; Έχουν ως πρώτο και ίσως µοναδικό φίλο τον υπολογιστή 

και το κινητό· αυτή είναι η αλήθεια! Ανατρέψτε την… 

 
 
 
  

  

ΚΚααττααννόόηησσηη  κκεειιµµέέννοουυ  
 
Να καταγράψετε σε 80 περίπου λέξεις (8 – 10 σειρές) το πρόβληµα που 

παρουσιάζεται στο κείµενο. 

 

 

 
ΕΝ∆ΕΙΚΤΙΚΗ ΑΠΑΝΤΗΣΗ 

 

Το πρόβληµα που παρουσιάζεται στο κείµενο είναι η έλλειψη ουσιαστικής, ζωντανής 

επαφής των παιδιών και των εφήβων στη σύγχρονη εποχή. Η έννοια του παιχνιδιού έχει 

διαφοροποιηθεί και τα παιδιά ασχολούνται από πολύ µικρή ηλικία περισσότερο µε την 

οθόνη, ακόµα κι όταν συγκεντρώνονται, για να παίξουν µαζί ή αργότερα, για να κάνουν 

παρέα. Τέλος, στο κείµενο εκφράζεται η ανησυχία ότι η έννοια της φιλίας έχει 

διασαλευτεί (έχει αλλάξει περιεχόµενο) και ο βαθύς προβληµατισµός ότι τα παιδιά και οι 

έφηβοι δεν αντιλαµβάνονται αυτήν την αλλαγή, καθώς στη συνείδησή τους έχει 

εντυπωθεί αυτή η έννοια της φιλίας. 
 

     (5 µονάδες)
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ΜΜέέρροοςς  BB΄́::  ΣΣυυνντταακκττιικκόό  

  

  

11..  ΝΝαα  ααννααγγννωωρρίίσσεεττεε  σσυυνντταακκττιικκάά  ττοουυςς  ππααρραακκάάττωω  όόρροουυςς  ττοουυ  κκεειιµµέέννοουυ::  

  
  

� συµπέρασµα:  είναι υποκείµενο στο απορρεέι 

� την:   είναι αντικείµενο στο επιζητά 

 � µόνος:   είναι κατηγορούµενο στο ο έφηβος 

� η µοναξιά: είναι υποκείµενο στο εννοούµενο ρήµα είναι 

� Τι:   είναι σύστοιχο αντικείµενο στο κάνουν 

� φίλο:  είναι κατηγορούµενο στα τον υπολογιστή και το κινητό 

 
 (6 µονάδες)  

  

22..  ΝΝαα  ααννααγγννωωρρίίσσεεττεε  ττοο  εείίδδοοςς  κκααιι  ττηη  σσυυνντταακκττιικκήή  θθέέσσηη  ττωωνν  ππααρραακκάάττωω  

δδεευυττεερρεευυοουυσσώώνν  ππρροοττάάσσεεωωνν::  

  
�  . . . γιατί έχει µάθει 

αιτιολογική ως επιρρηµατικός προσδιορισµός της αιτίας στο ρήµα «είναι» 

� . . . να είναι µόνος 

βουλητική ως αντικείµενο στο ρήµα «έχει µάθει» 

� . . . να τον ακούσει 

τελική ως επιρρηµατικός προσδιορισµός του σκοπού στο ρήµα «θα καθίσει» 

� . . . µέχρι να γυρίσουν στο σπίτι τους 

χρονική ως επιρρηµατικός προσδιορισµός του χρόνου στο ρήµα «θα περπατούν» 

 

�  . . . επειδή τα παιδιά και οι νέοι (που έχουν εγκλωβιστεί σε αυτήν) δεν βιώνουν ούτε 

ουσιαστική επαφή ούτε πραγµατική φιλία 

αιτιολογική ως επεξήγηση στον εµπρόθετο προσδιορισµό της αιτίας «για δύο λόγους», που 

προηγείται 

� . . . όταν τελειώνει η µέρα 

χρονική ως επιρρηµατικός προσδιορισµός του χρόνου στο ρήµα «ανυποµονούν» 

  
 (9 µονάδες)    
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33..  ΝΝαα  µµεεττααττρρέέψψεεττεε  ττηη  σσύύννττααξξηη  ττωωνν  ππααρραακκάάττωω  ππρροοττάάσσεεωωνν  ααππόό  εεννεερργγηηττιικκήή  σσεε  

ππααθθηηττιικκήή  κκααιι  ααννττιισσττρρόόφφωωςς::  

  

  
� Το ζωντανό παιχνίδι έχει αντικατασταθεί από το παιχνίδι στην οθόνη ήδη από τη νηπιακή 

ηλικία. 

 

Το παιχνίδι στην οθόνη έχει αντικαταστήσει το ζωντανό παιχνίδι ήδη από τη νηπιακή ηλικία. 

 

� να παρηγορήσει ο ένας τον άλλον 

 
να παρηγορηθεί ο ένας από τον άλλον 

� Αρχικά ο γονέας εξαγοράζει την «ησυχία» του παιδιού µε την οθόνη. 

 

Αρχικά εξαγοράζεται από τον γονέα η «ησυχία» του παιδιού µε την οθόνη. 

 

� στη συνέχεια το ίδιο το παιδί την επιζητά 

 

στη συνέχεια αυτή επιζητείται από το ίδιο το παιδί 

� Οι φίλοι χτυπιούνται. 

Οι φίλοι χτυπούν ο ένας τον άλλον. 

 

 Στη συνέχεια το ίδιο το παιδί την επιζητά  

(10 µονάδες) 
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ΜΜέέρροοςς  ΓΓ΄́::  ΛΛεεξξιιλλόόγγιιοο  ––  ΓΓρρααµµµµααττιικκήή    

  

  

11..  ΝΝαα  ααννττιισσττοοιιχχίίσσεεττεε  ττοουυςς  ττύύπποουυςς  ττηηςς  σσττήήλληηςς  ΒΒ  µµεε  τταα  µµέέρρηη  ττοουυ  λλόόγγοουυ  ττηηςς  

σσττήήλληηςς  ΑΑ  ((ηη  ααννττιισσττοοίίχχιισσηη  θθαα  γγίίννεειι  σσττηηνν  33ηη  σσττήήλληη,,  όόπποουυ  θθαα  σσυυννδδυυάάσσεεττεε  ααρριιθθµµόό  µµεε  

γγρράάµµµµαα,,  ππ..χχ..  1111  ––  ιιαα))::  

  

ΣΣΤΤΗΗΛΛΗΗ  ΑΑ        ΣΣΤΤΗΗΛΛΗΗ  ΒΒ      ΑΑννττιισσττοοίίχχιισσηη  

ααρριιθθµµοούύ  ––  γγρράάµµµµααττοοςς  

  

1) Σύνδεσµος   α. Ενηµερωµένος  1 – ι  

2) Επίρρηµα    β. Θεωρήστε   2 – στ  

3) Πρόθεση    γ. Μπράβο   3 – ε  

4) Ρήµα στην προστακτική  δ. Ό,τι    4 – β  

5) Επιφώνηµα   ε. Προς   5 – γ  

6) Ρήµα στην υποτακτική  στ. Πώς   6 – ζ  

7) Ουσιαστικό   ζ. Θεωρήσετε   7 – η  

8) Επίθετο    η. Καθηγήτρια   8 – θ  

9) Αντωνυµία   θ. Χαριτωµένος  9 – δ  

10) Μετοχή    ι. Ότι    10 – α  

 

(10 µονάδες) 

  

22..  ΝΝαα  ββρρεείίττεε  τταα  σσυυννώώννυυµµαα  ττωωνν  ππααρραακκάάττωω  λλέέξξεεωωνν::    

((ΠΠρροοσσοοχχήή  σσττηηνν  οορρθθοογγρρααφφίίαα  κκααιι  σσττοονν  ττοοννιισσµµόό!!))  

  

• άσπρος  λευκός 

• έλλειψη στέρηση 

• λείος  οµαλός, επίπεδος 

• βουνό  όρος 

• ιδιόρρυθµος ιδιότροπος, παράξενος 

• θέληση  επιθυµία, βούληση 

• συνέπεια υπευθυνότητα 

• φιλαλήθης ειλικρινής 

• γρηγοράδα ταχύτητα 

• ευστροφία εξυπνάδα, ευφυΐα 

 (10 µονάδες) 
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33..  ΝΝαα  σσυυµµππλληηρρώώσσεεττεε  σσττοονν  ππααρραακκάάττωω  ππίίνναακκαα  ττοουυςς  ττύύπποουυςς  πποουυ  λλεείίπποουυνν::    

((ΠΠρροοσσοοχχήή  σσττηηνν  οορρθθοογγρρααφφίίαα  κκααιι  σσττοονν  ττοοννιισσµµόό!!))  
  

ΡΗΜΑ 

ΕΝΕΡΓΗΤΙΚΟΣ 

ΑΟΡΙΣΤΟΣ 

ΠΑΘΗΤΙΚΟΣ 

ΑΟΡΙΣΤΟΣ 

ΕΝΕΡΓΗΤΙΚΗ 

ΜΕΤΟΧΗ 

ΕΝΕΣΤΩΤΑ 

ΠΑΘΗΤΙΚΗ 

ΜΕΤΟΧΗ 

ΠΑΡΑΚΕΙΜΕΝΟΥ 

τιµώ τίµησα τιµήθηκα τιµώντας τιµηµένος 

θεωρώ θεώρησα θεωρήθηκα θεωρώντας θεωρηµένος 

κόβω έκοψα κόπηκα κόβοντας κοµµένος 

απαλλάσσω απάλλαξα απαλλάχτηκα απαλλάσσοντας απαλλαγµένος 

εκλέγω εξέλεξα εκλέχτηκα εκλέγοντας εκλεγµένος 

 

              (20 µονάδες) 

 

44..  ΝΝαα  σσυυµµππλληηρρώώσσεεττεε  ττοονν  ππααρραακκάάττωω  ππίίνναακκαα  µµεε  τταα  ππααρρααθθεεττιικκάά  εεππιιθθέέττωωνν  κκααιι  

εεππιιρρρρηηµµάάττωωνν  ––  θθαα  χχρρηησσιιµµοοπποοιιήήσσεεττεε  ππεερριιφφρραασσττιικκόό  ττύύπποο  µµόόννοονν  όόπποουυ  δδεενν  υυππάάρρχχεειι  

µµοοννοολλεεκκττιικκόόςς::    

((ΠΠρροοσσοοχχήή  σσττηηνν  οορρθθοογγρρααφφίίαα  κκααιι  σσττοονν  ττοοννιισσµµόό!!))  

ΘΕΤΙΚΟΣ ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΟΣ ΥΠΕΡΘΕΤΙΚΟΣ 

ακριβή ακριβότερη (ακριβότατη) 

η ακριβής ακριβέστερη ακριβέστατη 

πολύ περισσότερο πάρα πολύ (επίρρ.) 

λίγο λιγότερο (επίρρ.) ελάχιστα 

η µακριά µακρύτερη µακρύτατη 

µορφωµένος πιο µορφωµένος πολύ µορφωµένος 

γλυκές γλυκύτερες γλυκύτατες 

επιεικώς επιεικέστερα (επίρρ.) επιεικέστατα 

(-) ανώτερος ανώτατος 

υπέρλαµπρος (-) (-) 

χάρτινος (-) (-) 

                                   

              (10 µονάδες) 


